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ALGORITMOS MATEMÁTICOS-CRIPTOGRÁFICOS 

 

1. IDENTIFICACIÓN 

Ubicación: Variable según mención          

Prelación: Calculo 3, Algoritmos y Complejidad 3  

T P L C: 3 1 0 1 

Condición: Obligatoria   

Departamento:   Computación 

Área Curricular de Formación: CC, IS 

Nivel de Formación: Formativo. 

 

2. JUSTIFICACIÓN 

Esta asignatura introduce las herramientas matemáticas y algoritmos necesarios para la 

protección de la información 

3. OBJETIVOS 

 

 Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y 

modelos de la computación y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, 

modelar, y crear nuevos conceptos, teorías, usos y desarrollos tecnológicos relacionados 

con la informática.  

 Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer 

estrategias algorítmicas que puedan conducir a su resolución y recomendar, desarrollar e 

implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos 

establecidos.  

 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantía y seguridad de los sistemas 

informáticos.  

 

4. CONTENIDO PROGRAMÁTICO 

UNIDAD 1. OPERACIONES CON MATRICES 

UNIDAD 2.  SERIES DE FOURIER 
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UNIDAD 3. RESOLUCIÓN SISTEMAS ECUACIONES 

UNIDAD 4. INTRODUCCIÓN A LA CRIPTOGRAFÍA 

UNIDAD 5. ALGORITMOS CRIPTOGRÁFICOS. 

 

 

 

5. METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA: 

La enseñanza de este curso se realizará a través clases teórico-prácticas y clases guiadas en el 

laboratorio 

 

6. RECURSOS 

Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias. 

Computadora portátil 

Guías y problemario de estudio elaborado por el profesor. 

Bibliotecas programadas de algoritmos y estructuras de datos. 

Animaciones. 

Laboratorio para la parte práctica dotado con un computador por estudiante con el lenguaje de 

programación de alto nivel disponible y planificado por la cátedra. 

Acceso a Internet 

 

7. EVALUACIÓN 

Serán evaluados los siguientes aspectos: 

 Asistencia 

 Participación en clase 

 Evaluación del conocimiento teórico a través de pruebas parciales escritas 

 Evaluación del conocimiento práctico a través de ejercicios prácticos al finalizar cada tema 

de la unidad respectiva 
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