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1. IDENTIFICACION

Ubicacidn: 4to trimestre

Prelacion: Fundamentos de Programacioén 2
Condicion:

TPLC:3103

Departamento: Computacion

Area Curricular de Formacién: Todas

Nivel de Formacion: Basico.

2. JUSTIFICACION
Este curso es donde se ensefianza las principales estructuras de datos necesarias para soportar la

solucién de problemas tipicos en las Ciencias Computacionales.

3. OBIJETIVOS

Lograr un alto nivel operativo sobre los principales tipos abstractos de datos (TAD), las principales
estructuras de datos lineales y aquellas orientadas hacia la blisqueda y su uso en la solucidn de
problemas de programacion.

e Desarrollar habilidades en el uso de los principales métodos de ordenamiento.

e Obtener una visidn global sobre los criterios basicos para el disefio, seleccién y analisis de

estructuras de datos y algoritmos para situaciones de la ingenieria

4. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD 1. ANALISIS BASICO DE ALGORITMOS.
Temal. Fundamentos matemadticos: Funciones, sumatorias, recurrencias, probabilidades y
funciones generadoras.
Tema 2. Analisis de algoritmos y notaciones asintdticas: Problemas y especificaciones.

Recursividad. Algoritmos correctos iterativos y recursivos. Tipos abstractos de datos.
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UNIDAD 2.
Tema 1.
Tema 2.

UNIDAD 3.
Tema 1.

UNIDAD 4.

Tema 1.

Tema 2.

UNIDAD 5.

UNIDAD 6.

Tema 1.

Tema 2.

Tema 3.
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Operaciones caracteristicas y complejidad de cdlculo. Notaciones. Evaluacién de
eficiencia. Técnicas algoritmicas.
ORDENAMIENTO
Métodos simples: Insercidn, seleccidn, burbuja, shell, por monticulo.
Métodos complejos: con arbol binario, mezcla, rapido, por bloques y radix.
EJEMPLOS AVANZADOS DE RECURSIVIDAD
Definicion, implementacidn, usos y aplicaciones.
ARBOLES
Fundamentos tedricos: Definiciones. Tipos: binarios, binarios
de busqueda, aleatorios, treaps, splay, AVL, rojinegros, skip list, arboles B,
arboles_B+y arboles hacia arriba.
Implementaciones: TAD ArbBinBus, AVL, RN, A _B+,
ConjuntoDisjunto. Especificaciones e implementaciones. Ejemplos.
EQUILIBRIO
MONTICULOS
Monticulos  binarios:  Conceptos  basicos. TAD
ColaXprioridad. Construccién y mantenimiento. Monticulos a la izquierda. Ejemplo.
Monticulos binomiales: Conceptos bdsicos. TAD
ColaXprioridadF. Arboles binomiales. Monticulos binomiales perezosos. Ejemplo.
Monticulos de Fibonacci: Definiciones. Monticulos de

Fibonacci. Implementacidn. Ejemplo.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA

La ensefian

laboratorio.

za de este curso se realizard a través clases tedrico-practicas y clases guiadas en el

6. RECURSOS

e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.

e Computadora portatil

e Guias y problemario de estudio elaborado por el profesor.
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e Bibliotecas programadas de algoritmos y estructuras de datos.

e Animaciones.

e Laboratorio para la parte practica dotado con un computador por estudiante con el lenguaje
de programacion de alto nivel disponible y planificado por la catedra.

e Acceso a Internet

7. EVALUACION
Serdn evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacién en clase
e Evaluaciéon del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas
e Evaluacion del conocimiento practico a través de ejercicios practicos al finalizar cada tema

de la unidad respectiva.

8. BIBLIOGRAFIA
Aguilar Luis, Estructura de Datos en C++, S.A. MCGRAW-HILL, 2007

Aguilar Luis, Ignacio Martinez, Algoritmos y Estructuras de Datos una Perspectiva en C, MCGRAW-
HILL, 2004
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2007

FACULTAD DE INGENIERIA
Tomo Académico



]I

7
e
o

S
“"/

PROYECTO DE CREACION DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA.
VERSIDAD DE LOS ANDES

N
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