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ALGORITMOS Y COMPLEJIDAD 3
1. IDENTIFICACION
Ubicacidn: 5to trimestre
Prelacién: Algoritmos y Complejidad 12
TPLC:3103
Condicidén: Obligatoria
Departamento: Computacién
Area Curricular de Formacién: Todas, excepto TSI

Nivel de Formacion: Basico.

2. JUSTIFICACION
Este curso es el ultimo de la cadena de programacion donde se consolidan las estructuras de datos
y algoritmos necesarios para soportar la solucion de problemas tipicos en las Ciencias

Computacionales

3. OBIJETIVOS

Consolidar un alto nivel en el disefo de algoritmos y estructuras de datos.

Desarrollar altas habilidades para el andlisis de algoritmos.

Conocer la estructura grafo y sus principales algoritmos

4. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD 1. ANALISIS AMORTIZADO.
Tema 1. Analisis amortizado: Método agregado, método del contador, método potencial,
ejemplos.
UNIDAD 2. ALGORITMO DE GRAFOS.
Tema 1. Fundamentos: Representaciones, busqueda en amplitud, busqueda en
profundidad, ordenamiento topoldgico.
Tema 2. Arboles abarcadores minimos: Algoritmo de Prim y algoritmo de Kruskal.
Tema 3. Caminos mas cortos: Caminos mds cortos y relajacién, Algoritmo de Dijkstra,

algoritmo de Bellman-Ford, Caminos mas cortos en grafos dirigidos, restricciones y
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caminos mas cortos (programacion lineal), algoritmo de Floy-Warshall y algoritmo
de Jonson.

Tema 4. Flujo maximo: Redes de flujo y método de Ford-Fulkerson.

UNIDAD 3. CLASES DE COMPLEJIDAD P Y NP.

Tema 1. Problemas NP-completos: Clases P y NP, reducciones polinomiales, problemas NP,
algunas pruebas de completitud NP, algoritmos no deterministicos y problemas
NP duros.

Tema 2. Heuristicas y algoritmos de aproximacidn: Algoritmos heuristicos, coloreo de
grafos, el problema del vendedor viajero, el problema del morral vy

aproximaciones a problemas NP duros.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
La ensefianza de este curso se realizard a través clases tedrico-practicas y clases guiadas en el

laboratorio.

6. RECURSOS
e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.
e Computadora portatil
e Guias y problemario de estudio elaborado por el profesor.
e Bibliotecas programadas de algoritmos y estructuras de datos.
e Animaciones.
e Laboratorio para la parte practica dotado con un computador por estudiante con el lenguaje
de programacién de alto nivel disponible y planificado por la catedra.

e Acceso a Internet

7. EVALUACION

Serdn evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacidn en clase

e Evaluacion del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas
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e Evaluacion del conocimiento practico a través de ejercicios prdcticos al finalizar cada tema

de la unidad respectiva.
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