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1. IDENTIFICACIÓN 

Ubicación: Variable según mención 

Prelación: Arquitectura y Organización 1, Sistemas Operativos 1   

T P L C: 3 1 0 3   

Departamento:  Computación 

Área Curricular de Formación: CC, IC, TCC, TIC. 

Nivel de Formación: Formativo. 

 

2. JUSTIFICACIÓN 

Permite a los estudiantes tener la Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y 

arquitectura de los computadores, así como los componentes básicos que los conforman  

3. OBJETIVOS 

 Conocer la estructura y componentes funcionales de los microprocesadores.  

 Comprender las técnicas de segmentación y saberlas aplicar para la evaluación cualitativa 

de los microprocesadores.  

 Comprender y ser capaz de evaluar distintos sistemas de memoria cache.  

 Comprender la estructura y funcionamiento de los sistemas de almacenamiento 

secundario y ser capaz de diseñar soluciones adecuadas a las necesidades de los usuarios y 

las aplicaciones.  

 

4. CONTENIDO PROGRAMÁTICO 

UNIDAD 1.  ANÁLISIS DE RENDIMIENTOS.  

Tema 1. Componentes de un Sistema Computador: Definiciones, definición del rendimiento 

de una UCP (Unidad Central de Procesamiento), Medidas populares de 

rendimiento: MIPS, MFLOPS, etc. 

Tema 2. Benchmarks para la evaluación del rendimiento de UCPs: Benchmarks sintéticos, 

Dhrystone, núcleos, Linpack, medidas con el Linpack, Características deseables de 
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un benchmarks de aplicación, SPEC. Medidas reales con SPECint92, SPECfp92, 

SPEC95 y otros Benchmarks. 

UNIDAD 2.  LA ORIENTACIÓN CUANTITATIVA 

UNIDAD 3.  CAPTURA DE TRAZAS Y DE CARACTERÍSTICAS 

UNIDAD 4.  MODELADOS ANALÍTICOS, PRECISIÓN AL RELOJ, EMULACIONES 

 

5. METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA 

La enseñanza de este curso se realizará a través clases teórico-prácticas y clases guiadas en el 

laboratorio. 

 

6.  RECURSOS 

 Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias. 

 Computadora portátil 

 Guías disponibles en Publicaciones de la Facultad de Ingeniería.  

 Laboratorio. 

 Acceso a Internet 

7.  EVALUACIÓN 

Serán evaluados los siguientes aspectos: 

 Asistencia 

 Participación en clase 

 Seis exámenes parciales, las prácticas de laboratorio y dos proyectos. 
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