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1.  IDENTIFICACION

Ubicacion: Variable segiin mencidn
Prelacion: Arquitectura y Organizacién 2
TPLC:3103

Condicién: Obligatoria

Departamento: Computacién
Area Curricular de Formacién: CC, IC, TIC.

Nivel de Formacion: Formativo.

2.  JUSTIFICACION

Actualmente, los sistemas distribuidos, y en particular aquellas aplicaciones y servicios basados en
Internet han surgido con un vigor inusitado. En este curso, se abordard el estudio de tales
sistemas, haciendo énfasis en temas como la comunicacién entre procesos, coordinacidon

distribuida, sistemas de archivos distribuidos, replicaciéon de datos y manejo de transacciones

3. OBIJETIVOS
La materia esta orientada a que el estudiante comprenda los fundamentosmrelacionados con el

disefo, funcionamiento y construccién de sistemas y aplicaciones distribuidas

4. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD 1. PRINCIPIOS DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS.
UNIDAD 2. COHERENCIA DE MEMORIA

UNIDAD 3. DISTRIBUIDOR DEL TRAFICO EN LOS BUSES
UNIDAD 4. ADMINISTRACION DISTRIBUIDA

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
La ensefianza de este curso se realizara a través clases tedrico-practicas y clases guiadas en el

laboratorio.
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6. RECURSOS
e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.
e Computadora portatil
e Guias disponibles en Publicaciones de la Facultad de Ingenieria.
e Laboratorio.

e Acceso a Internet

7.  EVALUACION

Serdn evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacion en clase

e Seis exdmenes parciales, las practicas de laboratorio y dos proyectos.
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