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CALIDAD DE SOFTWARE

1. IDENTIFICACION

Ubicacion: Variable segiin mencion
Prelacidn: Ingenieria de Software 2
TPLC:3103

Condicién Obligatoria
Departamento: Computacién

Area Curricular de Formacion: IS, TIS.

Nivel de Formacion: Profesional.

2. JUSTIFICACION

Es un curso vinculado introducir los conceptos alrededor del tema de la calidad de software

3. OBIETIVOS

El estudiante al terminar el curso podra usar eso conceptos en el ambito de desarrollod software

4. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD 1. CONCEPTOSY CULTURA
UNIDAD 2. MODELOS DE CALIDAD DE SOFTWARE

UNIDAD 3. PROCESOS DE CALIDAD DE SOFTWARE

UNIDAD 4. GARANTIA DE PROCESOS
UNIDAD 5. GARANTIA DEL PRODUCTO

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
La ensefianza de este curso se realizard a través clases tedrico-practicas y clases guiadas en el

laboratorio.

6. RECURSOS

e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.
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e Computadora portatil

e Guias y problemario de estudio elaborados por el profesor y disponibles en Publicaciones de
la Facultad de Ingenieria.

e Laboratorio para la parte practica dotado con una computadora por estudiante con la
herramienta de modelado ERE y un SMBDOR.

e Acceso a Internet

7. EVALUACION
Seran evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacién en clase
e Evaluacion del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas
e Evaluacion del conocimiento practico a través de practicas de laboratorio
e Evaluacion del conocimiento practico a través de una prueba en el laboratorio al final del

semestre
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