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COMPUTACION CENTRADA EN REDES

1. IDENTIFICACION

Ubicacion: Variable segiin mencidn
Prelacidn: Sistemas Operativos 1
TPLC:3103

Condicidén: Obligatoria
Departamento: Computacion

Area Curricular de Formacién: Todas.

Nivel de Formacion: Formativo.

2. JUSTIFICACION
Las redes de computadores son la base para el intercambio de informacién en la sociedad
moderna, donde la computadora juega un papel principal. El ingeniero necesita conocer las

tecnologias que permiten la interconexién de las computadoras y sus fundamentos generales.

3. OBIJETIVOS
e Alcanzar un alto nivel de comprensién del modelo de referencia ISO/0SI, de las redes TCP/IP
y la Internet.
e Comprender la necesidad y utilidad del nivel de transporte en las arquitecturas de
comunicaciones y conocer las técnicas y protocolos mas cominmente utilizados en él.
e Comprender la estructura y funcionalidad del nivel de aplicacién, asi como la arquitecturay

protocolos de las aplicaciones distribuidas mas extendidas.

4. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD 1. INTRODUCCION, MODELO DE REFERENCIA ISO DE LA OSI.
Tema 1. Redes: conceptos basicos, tipo de redes segun: acceso al medio, area de cobertura,
tipo de aplicaciones.
Tema 2. El modelo de referencia ISO de la OSI: protocolos de capa fisica, modelos de

protocolos: usando autématas de estados finitos y redes de Petri, protocolos de capa
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de enlace.
UNIDAD 2. NIVELES DE RED Y TRANSPORTE
Tema 1. Nivel de red: Subredes, Interconexién de redes, redes IP.
Tema 2. Nivel de transporte: Programacion usando sockets BSD.
UNIDAD 3. COMUNICACION DE REDES.
UNIDAD 4. SEGURIDAD DE RED Y CRIPTOGRAFIA
UNIDAD 5. ORGANIZACION DE LA WEB.
UNIDAD 6. APLICACIONES EN REDES.
UNIDAD 7. ADMINISTRACION DE REDES.
UNIDAD 8. COMPRESION Y DESCOMPRESION.
UNIDAD 9. TECNOLOGIA DE DATOS MULTIMEDIA.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
La ensefianza de este curso se realizard a través clases tedrico-practicas y clases guiadas en el
laboratorio, desarrollo de casos de estudios, resolucién de problemas complejos en forma

individual y en grupos.

6. RECURSOS
e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.
e Computadora portatil
e Guias disponibles en Publicaciones de la Facultad de Ingenieria.
e Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte practica de la materia.
e Interconexion total a Internet.
e Interconexién de los equipos a utilizar por medio de una red LAN.
e Sistema operativo Linux ( Kernel 2.2.x o superior).
e Libreria de los protocolos de |a familia TCP/IP.
e Libreria de herramientas RPC.
e Herramientas para el monitoreo de trafico en una red local.
e Compilador GNU C/C++ (egcs-2.91.66 o superior).
e Ambiente de trabajo GNOME, KDE o similar
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7. EVALUACION

Serdn evaluados los siguientes aspectos:

Asistencia

Participacion en clase

Evaluacién del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas

Evaluacién del conocimiento practico a través de practicas de laboratorio

Evaluaciéon del conocimiento practico a través de una prueba en el laboratorio al final del

semestre.
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