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FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 1
1. IDENTIFICACION
Ubicacidn: ler trimestre
Prelacién: Ninguna
TPLC:3103
Condicidén: Obligatoria
Departamento: Computacién
Area Curricular de Formacién: Todas

Nivel de Formacion: Basico.

2. JUSTIFICACION
El ingeniero utiliza la computadora como su herramienta principal de trabajo, por ello es
imprescindible formar profesionales que se distingan por su sélida formacidn basica y avanzados
conocimientos en el manejo de computadoras, de tal manera que puedan aprovechar al maximo
sus capacidades de procesamiento para la resolucién de problemas en dreas tan diversas como
sistemas de control, investigacién de operaciones, ciencias de la computacidon, medicina,

matematicas, arquitectura, geografia, etc.

3. OBIETIVOS
e Comprender la importancia de la programacién y describir sus principales componentes en
un nivel funcional.
e Desarrollar habilidades en el andlisis, disefio y construccién de programas codificados en un
lenguaje de programacion de alto nivel, que permitan resolver problemas presentados en

orden de complejidad creciente.

4. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD 1. LOGICA DE PROGRAMACION
Tema 1. Programacion estructurada vs. programacion orientada a objetos.
Tema 2. Introduccidon a un lenguaje de programacion de alto nivel: caracteristicas

generales y elementos sintacticos.
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Tema 3. Tipos basicos de datos, representacidn y operaciones: enteros, reales,
Caracter y logicos.
Tema 4. Expresiones: aritméticas, relacionales, légicas y mixtas.
UNIDAD 2. CONSTRUCCIONES FUNDAMENTALES.
Tema 1. Estructuras secuenciales: representacioén algoritmica y codificacién.
Tema 2. Estructuras de decisidn: representacidn algoritmica y codificacion.
Tema 3. Estructuras de repeticion: representacidn algoritmica y codificacion.
UNIDAD 3. ALGORITMOS Y RESOLUCION DE PROBLEMAS.
UNIDAD 4. TIPOS DE DATOS SIMPLES Y COMPUESTOS.

Tema 1. Vectores: representacion algoritmica y codificacidon
Tema 2. Cadenas de caracteres: representacion algoritmica y codificacién
Tema 3. Matrices: representacién algoritmica y codificacion
Tema 4. Registros: representacion algoritmica y codificacion

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
La ensefianza de este curso se realizard a través clases tedrico-practicas y clases guiadas en el

laboratorio.

6. RECURSOS
e Recursos multimedia: proyector multimedia y/o proyector de transparencias.
e Computadora portatil
e Guias disponibles en Publicaciones de la Facultad de Ingenieria.
e Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte practica de la materia.

e Acceso a Internet

7. EVALUACION
Serdn evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacidn en clase

e Evaluacion del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas
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e Evaluaciéon del conocimiento practico a través de practicas de laboratorio
e Evaluacion del conocimiento prdctico a través de una prueba en el laboratorio al final del

semestre.
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