N
2
PROYECTO DE CREACION DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA.

4VERSIDAD DE LOS ANDES

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 2

1. IDENTIFICACION
Ubicacion: 2do trimestre
Prelacién: Fundamentos de Programacion 1
TPLC:3103
Condicién: Obligatoria
Departamento: Computacion
Area Curricular de Formacién: Todas

Nivel de Formacion: Basico.

2. JUSTIFICACION
El computador es una de las herramientas fundamentales del Ingeniero, por lo tanto, es necesario
ensefiar al futuro ingeniero su uso y aplicacién practica en la solucién de problemas de mediana y
alta complejidad. Para ello es necesario desarrollar habilidades en el uso de las técnicas actuales
que simplifican y agilizan la tarea de disefio y construccidn de los programas computacionales
requeridos, asi como el conocimiento de los distinto tipos de datos abstractos que se pueden

emplear en el desarrollo de sistemas programados.

3. OBIJETIVOS
3.1 OBIJETIVOS GENERALES
e Desarrollar en el estudiante la habilidad para el disefio y especificacion orientada por
objetos e implantacién de dichos disefios en un lenguaje de programacion de alto nivel.
e Introducir al estudiante en el manejo de técnicas para la organizacion de grandes volimenes

de datos en archivos.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso el estudiante debe estar en capacidad de:

e Conocer y manipular con destreza el concepto de abstraccidén de datos.
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Disefar, especificar e implantar tipos de datos abstractos.

Dominar con destreza los paradigmas de la orientacién por objetos.

Conocer técnicas para la especificacion, diagramacion y desarrollo de sistemas programados
orientados por objetos.

Disefiar e implantar la soluciéon de problemas de mediana complejidad utilizando los
distintos tipos de datos abstractos.

Conocer los distintos tipos de almacenamiento en memoria secundaria.

Conocer y manejar las distintas organizaciones de archivos para el

almacenamiento de datos persistentes.

Dominar los constructos de un lenguaje de programacidon de alto nivel orientado por

objetos.

CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD 1. PERSISTENCIA BASICA (ARCHIVOS SECUENCIALES)

Medios de almacenamiento.

Magnético y dptico. Estructura y forma de almacenamiento.
Terminologia basica.

Archivos tipo Texto.

Acceso sin clave (secuencial)

UNIDAD 2. RECURSIVIDAD.

Definicion, implementacidn, usos y aplicaciones.

UNIDAD 3. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Definicion sobre programacion orientada por objetos.
Definicidn de clases.

Definicion de objetos.

Definicion de identidad de objeto.

Definicion de Composicion

Definicidn de herencia.

Clasificaciéon de la herencia
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e Definicidn de polimorfismo.
e Definicién de encadenamiento dindmico

e Definicion de clases paramétricas.

UNIDAD 4. SOLID / CODE SMELLS PRUEBAS UNITARIAS

UNIDAD 5. INTERFAZ DE USUARIO (GRAFICA) BASICA

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA

En este curso se empleara una técnica interactiva entre alumnos y profesor conformado por clases

tutoriales, exposiciones por parte de los estudiantes y clases guiadas en el Laboratorio.

6. RECURSOS

Se utilizardn clases presentadas en transparencias apoyadas por tutoriales hipermedios
elaborados para reafirmar los conocimientos presentados en las clases.

Guias y problemarios de estudio elaborados por el profesor.

Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte practica de la materia y las
clases guiadas en el laboratorio.

Recursos multimedios: video beam.

7. EVALUACION

8.

Examenes parciales. Cuyo promedio tiene un valor total del 60 % del curso.
Laboratorio 15%.
Tareas 10 %

Proyecto Final 15%
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