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1. IDENTIFICACIÓN 

Ubicación: 3er Trimestre  

Prelación: Fundamentos de Programación 2 

T P L C: 3 1 0 3    

Condición: Obligatoria       

Departamento:   Computación  

Área Curricular de Formación: Todas 

Nivel de Formación: Básico. 

 

2. JUSTIFICACIÓN 

Este curso es el último de la cadena de programación donde se culmina la enseñanza de las 

principales estructuras de datos necesarias para soportar la solución de problemas típicos en las 

Ciencias Computacionales. Asimismo, este curso sirve como introducción al curso de Análisis y 

Diseño de Algoritmos, donde se completará la formación en el área de la programación en 

computadoras. 

 

3. OBJETIVOS 

 Lograr un alto nivel operativo sobre los principales tipos abstractos de datos (TAD), las 

principales estructuras de datos lineales y aquellas orientadas hacia la búsqueda y su uso en la 

solución de problemas de programación. 

 Obtener una visión global sobre los criterios básicos para el diseño, selección y análisis de 

estructuras de datos y algoritmos para situaciones de la ingeniería. 

 

4. CONTENIDO PROGRAMÁTICO 

UNIDAD 1. INTRODUCCIÓN A LA PERSISTENCIA AVANZADA 

UNIDAD 2.   ARCHIVOS INDEXADOS 

 Acceso Directo 

 Acceso secuencial indizado. 
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UNIDAD 3.   ARCHIVOS HASH 

 Acceso asociativo: Aleatorio (transformación clave-dirección) 

UNIDAD 4. ESTRUCTURAS DE DATOS LINEALES. (PILAS, COLAS, LISTAS, CADENAS) 

Tema 1. Listas de acceso restringido: Pilas, Colas y Dipolos. Conceptos básicos. Especificación. 

TAD Pila. Pilas secuenciales y enlazadas. TAD Cola. Colas secuenciales, circulares y 

enlazadas. TAD Dipolo. Dipolos secuenciales, circulares y enlazados. Implementación 

correcta del TAD y análisis de eficiencia. Ejemplos. 

Tema 2. Listas de acceso no restringido: Introducción. TAD Lista. Conceptos básicos. 

Especificación. Listas secuenciales y enlazadas, doble y circular. Implementación correcta 

del TAD y análisis de eficiencia. Gestión de memoria. Ejemplos. 

Tema 3.Tipo de Dato Abstracto (TDA): Cadena. Definición de cadena. Especificación formal del TDA 

Cadena. Formas de implantar el TDA Cadena. Ejercicios prácticos utilizando el TDA 

cadena. Implantación del TDA Cadena en un lenguaje de programación orientado por 

objetos. 

 

5. METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA 

La enseñanza de este curso se realizará a través clases teórico-prácticas y clases guiadas en el 

laboratorio. 

 

6. RECURSOS 

 Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias. 

 Computadora portátil 

 Guías y problemario de estudio elaborado por el profesor. 

 Bibliotecas programadas de algoritmos y estructuras de datos. 

 Animaciones. 

 Laboratorio para la parte práctica dotado con un computador por estudiante con el lenguaje 

de programación de alto nivel disponible y planificado por la cátedra. 

 Acceso a Internet 

 

7. EVALUACIÓN 

file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/pilaTDSO.pdf
file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/colaTDSO.pdf
file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/espConjuntoTDSO.pdf
file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/espListaTDSO.pdf
file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/listaSecTDSO.pdf
file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/listaEnlTDSO.pdf
file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/lista2EnlTDSO.pdf
file:///C:/Users/Junior/AppData/Roaming/Microsoft/Word/listaCir2EnlTDSO.pdf
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Serán evaluados los siguientes aspectos: 

 Asistencia 

 Participación en clase 

 Evaluación del conocimiento teórico a través de pruebas parciales escritas 

 Evaluación del conocimiento práctico a través de ejercicios prácticos al finalizar cada tema 

de la unidad respectiva 
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