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INGENIERIA DE SOFTWARE 3

1. IDENTIFICACION

Ubicacion: Variable segiin mencidn
Prelacidn: Ingenieria de Software 2
TPLC:3103

Condicién: Obligatoria

Departamento: Computacién

Area Curricular de Formacion: IS, TIS, TSI.

Nivel de Formacion: Profesional.

2. JUSTIFICACION
Es un curso avanzado de Ingenieria de software dedicado a estudiar los problemas de desarrollo

de software, asi como las actuales tendencias.

3. OBIJETIVOS

e Introducir al estudiante en los aspectos metodoldgicos de desarrollo de software.

4. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD 1. METODOS Y PROCESOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

UNIDAD 2. PROCESOS TRADICIONALES, CASCADA, ITERATIVO, INCREMENTAL
UNIDAD 3. METODOS AGILES

UNIDAD 4. ESTIMACION DE COSTOS Y TIEMPOS

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
El proceso de ensefianza de la materia se realiza a través de cuatro estrategias complementarias
de ensefianza:

e Larealizacion de clases magistrales.
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e Las discusiones en grupo sobre tdpicos especificos relacionados con el material visto en
clase o luego de una busqueda documental (bibliografica o por Internet).
e Larealizacidn de ejercicios practicos

e Larealizacidn de un proyecto de desarrollo de software.

6. RECURSOS

Transparencias, proyector multimedia, apuntes de clase, libro y revistas de referencia, discusiones,
lenguajes, herramientas y paquetes de desarrollo de software.

7. EVALUACION

e Evaluaciones escritas por tema culminado que incluyen teoria y practica, representando un

45% de la nota final.
e Informes de proyecto (avance + final) con un porcentaje de 45% nota final.

e Intervenciones en clase y participaciones en las discusiones con un porcentaje del 5% de la

nota final.

e Interrogatorios orales para un porcentaje del 5% de la nota final.
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