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VERSIDAD DE LOS ANDES

INNOVACION Y NUEVAS TECNOLOGIAS

1. IDENTIFICACION

Ubicacion: 3er, 7mo, 15vo trimestre (Menciones de Ingenieria); 3er trimestre (Menciones
TSU)

Prelaciéon:  Ninguna

TPLC: 2002

Condicién: Esta dentro de una de las tres obligatorias Humanisticas que debe tomar el

estudiante en la carrera (en el caso de TSU solo deben tomar una sola obligatoria Humanistica).

Nomenclatura: H2
Departamento: Escuela Basica, Humanidades, Sistemologia.
Area Curricular de Formacioén: Todas

Nivel de Formacion: Basico.

2. JUSTIFICACION
El propdsito de esta materia es que el estudiante aprenda la importancia del manejo de nuevas
tecnologias, como estas evolucionan, etc. El curso esta orientado al estudio tecnoldgico de las

herramientas actuales.

3. OBIJETIVOS
Al finalizar el curso, el estudiante estara en capacidad de manejar diversas tecnologias, conocera la

historia y evolucién de las mismas y el sentido que tienen en el mundo profesional.

4. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD 1. INTRODUCCION A LA INNOVACION Y NUEVAS TECNOLOGIAS
e Globalizacién
e Tecnologias que han dado forma al mundo electrénico
e Procesos de innovacion

e Importancia estratégica de la Web como plataforma
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e Herramientas Web 2.0y Web 3.0
e Entornos colaborativos virtuales.
e Gestion de conocimiento

e Tendencias futuras

UNIDAD 2. APROPIACION TECNOLOGICA
e Introduccion a la idea de desarrollo tecnoldgico.
e Procesos de apropiacion tecnoldgica.
e La Universidad y la apropiacion tecnoldgica.

e Disefio de procesos de transferencia en Tecnologias de Informacidn.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
Clases Magistrales. Clases de Innovaciéon de Nuevas tecnologias. Clases de Practica de las nuevas

tecnologias.

6. RECURSOS
e Aulas adecuadamente acondicionadas y sin ruidos molestos.
e Tizay buenos pizarrones.

e Existencia de bibliografia recomendada en la Biblioteca de la Facultad.

7. EVALUACION

Evaluacién integral y continua
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