PROYECTO DE CREACION DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA.

VERSIDAD DE LOS ANDES

LENGUAJES DE PROGRAMACION 2

1. IDENTIFICACION

Ubicacion: Variable segiin mencion

Prelacion: Lenguajes de programacion 1 (para titulos de Ingenieros) y Teoria de la Computacion
(para titulos en TSU)

TPLC:3103

Condicidén: Obligatoria

Departamento: Computacién

Area Curricular de Formacién: CC, IC, TCC

Nivel de Formacion: Formativo.

2. JUSTIFICACION
El problema de compilacion y traduccion de los lenguajes de programacion es uno de los
aspectos mas relevantes de la ciencias computacionales, por la posibilidad de producir cédigo
eficiente, con caracteristicas especificas y adecuadas a los entornos de computacién, entre

otros.

3. OBIJETIVOS

Introducir a los estudiantes en la teoria de compiladores y traductores.

4. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD 1. SISTEMAS DE TRADUCCION DEL LENGUALJE.

UNIDAD 2: FASES DE ANALISIS

UNIDAD 3. ANALISIS LEXICO Y SINTACTICO

UNIDAD 4. SEMANTICA DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION.
UNIDAD 5. DISENO DE LENGUAJES DE PROGRAMACION
UNIDAD 6. GENERACION DE PROGRAMACION.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
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La ensefianza de este curso se realizara a través clases tedrico-practicas y proyectos en el

laboratorio.

6. RECURSOS
e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.
e Computadora portatil
e Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar |la parte practica de la materia.

e Acceso a Internet

7. EVALUACION
Serdn evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacién en clase
e Evaluacion del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas
e Evaluacion del conocimiento practico a través de practicas de laboratorio
e Evaluacion del conocimiento practico a través de una prueba en el laboratorio al final del
semestre.
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