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PROYECTO DE CREACION DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA.

4VERSIDAD DE LOS ANDES

SISTEMAS INTELIGENTES 1

1.  IDENTIFICACION

Ubicacion: Variable segiin mencidn

Prelacion: Sistemas Operativos 1, Teoria de la Computacion
TPLC:3103

Condicidén: Obligatoria

Departamento: Computacion

Area Curricular de Formacién: Todas las Ing.

Nivel de Formacion: Formativo.

2. JUSTIFICACION

La asignatura realiza una introduccién a la Inteligencia Artificial a través del concepto de agente
inteligente. Se presentan las diferentes areas de la Inteligencia Artificial como fuentes de modelos
y técnicas para poder desarrollar progresivamente agentes cada vez mas competentes,
entendiendo por incremento de competencia la capacidad de actuar en entornos y situaciones
cada vez mas complejos. La asignatura pone especial énfasis en los aspectos creativos y practicos
de la Inteligencia Artificial. En particular, se hara hincapié en la implementacion de los diferentes

mecanismos de modelado e inferencia.

3. OBIETIVOS
e Entender el concepto de agente inteligente y conocer sus ventajas y limitaciones
e Saber manejar la légica como lenguaje de representacién del conocimiento
e Dominar las técnicas mas importantes de inferencia en Inteligencia Artificial
e Dominar Prolog como lenguaje de programacion en Inteligencia Artificial
e Saber elegir entre las diferentes técnicas para diferentes problemas y entornos

e Saber implementar agente inteligentes de diferentes niveles de complejidad

4. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD 1. TOPICOS FUNDAMENTALES EN SISTEMAS INTELIGENTES BASADOS EN AGENTES
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Tema 1. Definicién. Tipos de Agentes: basados en Tablas, de reflejo simple, de reflejo con
estado interno, basados en metas, basados en utilidad.
UNIDAD 2. BUSQUEDA Y SATISFACCION DE LA RESTRICCION.
Tema 1. Agentes de Busqueda: Soluciéon de problemas. Busqueda Ciega.
Busqueda Heuristica. Juegos.
UNIDAD 3. RAZONAMIENTO BASADO EN CONOCIMIENTO.
Tema 1. El problema de la representacion del conocimiento.
Tema 2. Légica proposicional.
Tema 3. Légica de predicados.
Tema 4. Redes Semanticas.
Tema 5. Marcos.
UNIDAD 4. REPRESENTACION AVANZADA DEL CONOCIMIENTO Y RAZONAMIENTO.
UNIDAD 5. SISTEMAS DE PLANEAMIENTO.
Tema 1. Introduccidon y mundo de los bloques.
Tema 2. Planificacion No-lineal.
Tema 3. Planificacién jerarquica.
UNIDAD 6. APRENDIZAJE
Tema 1. Aprendizaje a partir de la observacion.
Tema 2. Aprendizaje con redes neuronales.

Tema 3. Aprendizaje por refuerzo.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
La ensefianza de este curso se realizara a través clases tedrico-practicas y proyectos en el

laboratorio.

6. RECURSOS
e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.
e Computadora portatil

e Guias disponibles en Publicaciones de la Facultad de Ingenieria.
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e Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte préctica de la materia y con
software especial para la realizacién de los proyectos.

e Acceso a Internet

7. EVALUACION
Serdn evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacion en clase
e Evaluacion del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas
e Evaluacion del conocimiento practico a través de practicas de laboratorio
e Evaluacion del conocimiento practico a través de una prueba en el laboratorio al final del

semestre.
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