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SISTEMAS INTELIGENTES 2

1. IDENTIFICACION

Ubicacion: Variable segiin mencidn
Prelacidn: Sistemas Inteligentes 1
TPLC:3103

Condicién: Obligatoria

Departamento: Computacién

Area Curricular de Formacion: CC, IS, IC.

Nivel de Formacion: Formativo.

2. JUSTIFICACION

La asignatura realiza una introduccién a temas de Inteligencia Artificial Avanzada, vinculadas a la
interaccon de los agentes con su entorno, por lo cual se analizan todas las formas de comunicacién
y percepcioén, actualmente modeladas computacionalmente, y su implantacién en la teoria de

agente.

3. OBIJETIVOS
e Entender el problema de la percepcion en los agentes
e Introducir la teoria sobre el procesamiento del lenguaje natural
e Introducir las baes de la Inteligencia Artificial Distribuida, en particular, los problemas de

coordinacion y comunicacion

4. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD 1. PERCEPCION.
Tema 1. Agentes que se comunican.
Tema 2. Vision

UNIDAD 2. PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL.
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UNIDAD 3. PROCESAMIENTO DE IMAGENES
UNIDAD 4. INTRODUCCION A LAS MAQUINAS DE APRENDIZAJE
UNIDAD 5. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS MULTIAGENTES

Tema 1. Principios. Organizaciones Multiagentes: Analisis funcional y estructural.

Tema 2. Estados de los Agentes: Estados mentales e intencionales, actos reactivos e
intencionales, sistemas inter-accionales, sistemas representacionales, sistemas
vivenciales.

Tema 3. Accidn: la accion como transformacion de estados, respuestas a influencias, procesos
informaticos, movimiento fisico, modificaciones locales y comandos.

Tema 4. Interaccidon y Cooperaciéon: Componentes de la interaccion, tipos de interaccion,
formas de cooperacion, métodos de cooperacion.

Tema 5. Comunicaciones. Colaboracién. Reparticién de Tareas. Coordinacion de Acciones.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA
La ensefianza de este curso se realizard a través clases tedrico-practicas y clases guiadas en el

laboratorio donde se realizardn proyectos.

6. RECURSOS
e Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.
e Computadora portatil.
e Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte practica de la materia.

e Acceso a Internet.

7. EVALUACION
Serdn evaluados los siguientes aspectos:
e Asistencia
e Participacidn en clase
e Evaluacion del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas

e Evaluacion del conocimiento practico a través de practicas de laboratorio
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e Evaluacion del conocimiento practico a través de una prueba en el laboratorio al final del

semestre.
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