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PROYECTO DE CREACION DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA.

4VERSIDAD DE LOS ANDES
TALLER INTEGRADOR INTER MODULOS INGENIERIA DE SOFTWARE

1. IDENTIFICACION

Ubicacion: 13vo trimestre (IS, SI menciones de Ingenieria) y 7mo trimestre (TIS, mencion de TSU)

Prelacidn: TI8, IS2 (menciones de Ingenieria)

TPLC: 0803

Departamento: Computacién y grupos asociados a la carrera.
Area Curricular de Formacién: IS, SI, TIS, TSI

Nivel de Formacion: Profesional.

2. JUSTIFICACION

El propdsito de este taller es integrar todo el conocimiento adquirido en el ambito de ingenieria de
software, y aplicarlos en aplicaciones concretos. Para ello, el estudiante deberd elaborar
proyectos, o insertarse en algunos en ejecucién, en donde deba aplicar todo el conocimiento

adquirido en esos modulos.

3. OBIJETIVOS
Al finalizar el curso, el estudiante estd en capacidad de usar el conocimiento adquirido en

ingenieria de software, en proyectos practicos, como también identificar sus ambitos de uso.

4. CONTENIDO PROGRAMATICO

Desarrollo de actividades en el marco de un proyecto de Ingenieria de Software concreto, donde el
20% corresponde a actividades vinculadas al componente de formacidn humanistico.

5. METODOLOGIA DE ENSENANZA

Reuniones de trabajo, Espacios de trabajo colaborativo, Presentaciones publicas de avances,

Informes de avances.

6. RECURSOS
e laboratorios adecuadamente acondicionados para la elaboracion de proyectos
e equipos requeridos para la elaboracidn de los proyectos: computadoras, etc.

7. EVALUACION
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Evaluacion integral y continua, donde el 20% corresponde al componente de formacion

humanistico.
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