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VISIÓN POR COMPUTADOR 

 

1.  IDENTIFICACIÓN 

Ubicación: Variable según mención  

Prelación: Sistemas Inteligentes 1, Computación Gráfica y Visual 1 

T P L C: 3 1 0 3     

Condición: Obligatoria 

Departamento: Computación 

Área Curricular de Formación: CC. 

Nivel de Formación: Profesional. 

 

2. JUSTIFICACIÓN 

En la actualidad, la industria pesada de los países industrializados hace uso de robots en las tareas 

de alta precisión y riegos. Estos robots requieren de un sistema de visión guiado por 

computadoras que le permitan realizar estas actividades de una manera óptima. También los 

sistemas de vigilancia modernos requieren de visión por  computadoras que abaraten los costos 

operativos de las grandes industrias. Nuestro país no se escapa al proceso de Automatización, por 

lo que se requiere formar especialistas que puedan conocer, adaptar y mejorar los sistemas de 

visión por computadoras que existen en las industrias básicas del estado.  

 

3. OBJETIVOS 

 Analizar las diferentes perspectivas, tanto físicas como fisiológicas, de la formación e 

interpretación de imágenes. 

 Desarrollar habilidades en el uso de los sistemas y herramientas que se emplean en la visión 

por computadoras. 

 

4. CONTENIDO PROGRAMÁTICO 

UNIDAD  1. INTRODUCCIÓN 

UNIDAD  2. ELEMENTOS DE UN SISTEMAS DE VISIÓN 

UNIDAD 3.  IMÁGENES DIGITALES 
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UNIDAD 4.  TRANSFORMACIONES MATEMÁTICAS 

UNIDAD 5.  PRE-PROCESAMIENTO DE IMÁGENES 

UNIDAD 6. EXTRACCIÓN DE CARACTERÍSTICAS  

UNIDAD 7.  SEGMENTACIÓN DE IMÁGENES 

Tema 1. Detección de ejes.  

Tema 2. Agrupación de ejes.  

Tema 3. Segmentación global.  

Tema 4. Métodos de optimización. 

UNIDAD 8.  TRANSFORMACIONES MORFOLÓGICAS 

UNIDAD 9.  RECONOCIMIENTO DE OBJETOS 

 

5. METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA 

La enseñanza de este curso se realizará a través de clases tutoriales, exposiciones por parte de los 

estudiantes y clases guiadas en el laboratorio. 

 

6. RECURSOS 

 Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias. 

 Computadora portátil. 

 Guías disponibles en Publicaciones de la Facultad de Ingeniería.  

 Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte práctica de la materia. 

 Acceso a Internet. 

 

7. EVALUACIÓN 

Serán evaluados los siguientes aspectos: 

 Asistencia 

 Participación en clase 

 Evaluación del conocimiento teórico a través de pruebas parciales escritas 

 Evaluación de las exposiciones de clase 

 Evaluación del conocimiento práctico a través de prácticas de laboratorio 
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 Evaluación del conocimiento práctico a través de una prueba en el laboratorio al final del 

semestre 
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